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I. REGULAMIN TURNIEJU 

1. Cel imprezy: 

 integracja środowiska sędziowskiego 

 popularyzacja współzawodnictwa sędziów w piłce nożnej 

 wymiana doświadczeń na płaszczyźnie piłkarskiej jak i sędziowskiej 

 forma przygotowania kondycyjnego sędziów do rozgrywek 

2. ORGANIZATORZY 

 Koniński Okręgowy Związek Piłki Nożnej 

 Burmistrz Miasta i Gminy Kleczew 

 Kolegium Sędziów OZPN Konin 

3. Miejsce i termin 

 Hala Widowiskowo Sportowa w Kleczewie, ul. Baiałobrodzka 33 

 18 listopad 2012 r. 

4. Uczestnicy: 

 KS Kalisz 

 KS Konin 

 KS Leszno 

 KS Piła 

 KS Strefa Poznańska 

         W turnieju mogą uczestniczyć sędziowie rzeczywiści posiadający aktualne badania lekarskie, 

którzy nie byli zgłoszeni w rozgrywkach w ciągu ostatnich dwóch latach.  

Każda drużyna może posiadać w swoim składzie 10 zawodników + 3 osoby towarzyszące.  
Na parkiecie występuje 4 zawodników + bramkarz. 

 
5. System rozgrywek: 

 system „każdy z każdym” według   

 o kolejności zespołów decyduje: 

- liczba zdobytych punktów 

- wynik bezpośredniego spotkania 

-  różnica bramek 

- większa liczba zdobytych bramek 
 

 

 

 

 

 

 



 

 punktacja turnieju 

- 3 pkt za zwycięstwo 

- 1 pkt za remis 

- 0 pkt za porażkę 

 

6. Program turnieju: 

 przyjazd ekip do godz. 900 

 odprawa techniczna o godz. 915 

 otwarcie mistrzostw o godz. 930 

  ogłoszenie wyników i wręczenie nagród o godz. 1400 

 zakończenie turnieju o godz. 1425 

 obiad o godz. 1430 
              

                 Na odprawę zaprasza się kierowników drużyn. Prosimy o dostarczenie 

składów drużyn zgodnie z przesłanym załącznikiem. 

 Terminarz gier 

 

Lp. 

 

Godz. 

 

Drużyna 

 

Drużyna 

 

Wynik 

1. 945 Poznań  Piła  

2 1010 Konin  Kalisz  

3 1035 Poznań  Leszno  

4 1100 Piła  Konin  

5 1125 Leszno  Kalisz  

6 1150 Poznań  Konin  

7 1215 Piła  Leszno  

8 1240 Poznań  Kalisz  

9 1305 Leszno  Konin  

10 1330 Piła  Kalisz  

 

 Klasyfikacja  końcowa 

Miejsce Drużyna Punkty Bramki 

1    

2    

3    

4    

5    



 

 Wyróżnienia 

 

NAJLEPSZY BRAMAKARZ 

 

 

NAJLEPSZY STRZELEC 

 

 

NAJLEPSZY ZAWODNIK 

 

 

7. Uwagi ogólne: 

 Wysokość wpisowego dla każdej drużyny 250,00 zł 

 Organizatorzy zapewniają opiekę medyczną podczas turnieju, ubezpieczenie drużyn we 

własnym zakresie 

 Interpretacja wszelkich spraw nie objętych niniejszym regulaminem należy do 

organizatorów turnieju. 

 Organizatorzy nie biorą odpowiedzialności za straty, szkody, kontuzje i nieszczęśliwe 

wypadki zaistniałe przed, podczas i po turnieju. 

 

II. PRZEPISY GRY W PIŁKĘ NOŻNĄ PODCZAS TURNIEJU 

1. Pole gry: 

- wymiary: mecze odbywać się będą boisku od piłki ręcznej z bramkami o wymiarach 5 m x 2 m 

- pole karne: typowe jak na boisku do piłkę ręcznej, 
- strefa zmian: wzdłuż linii bocznej 5 m od linii środkowej, gdzie usytuowane są ławki dla 
zawodników rezerwowych. 
 

2. Ilość zawodników: 

- w zawodach na boisku biorą udział dwie drużyny, każda składka się 5 zawodników, w tym  
bramkarz, 

- do rozpoczęcia zawodów drużyna musi mieć minimum 4 zawodników, 
- jeżeli w wyniku wykluczenia bądź kontuzji w drużynie pozostanie mniej niż trzech zawodników 

zawody zostają zakończone,  
- zawodnik wchodzący może wejść na pole gry po opuszczeniu przez zawodnika schodzącego,  
- wszystkie zmiany dokonywane są bez ograniczeń systemem hokejowym z wyjątkiem 

bramkarza, którego można wymienić na rezerwowego, bądź zawodnika z pola jedynie w 
przerwie w grze za zgodą sędziego. 

 

3. Czas trwania zawodów: 

- zawody trwają dwa równe okresy 10 minutowe, 

- zawodnikom przysługuje prawo do przerwy między dwoma częściami gry 2 minuty, 

- wszystkie dłuższe w grze wywołane np. groźną kontuzją itp. wymagają zatrzymania czasu gry.  

 



 

4. Rozpoczęcie i wznowienie gry: 
 

- podczas wznowienia gry zawodnicy drużyny przeciwnej nie mogą znajdować się bliżej niż 5 m 

- bramkarz wprowadza piłkę do gry ręką, 

- z rozpoczęcia gry bramki nie można zdobyć. 

- po złapaniu piłki przez bramkarza, musi ją wprowadzić w ciągu 5 sekund. 

5. Piłka w grze i poza grą: 
 

- piłka jest poza grą, jeżeli całym obwodem przekroczy linię bramkową lub linię boczną zarówno 

po parkiecie jak i w powietrzu, gdy gra została przerwana przez sędziego gwizdkiem oraz gdy 

piłka dotknie sufitu lub innych przedmiotów zawieszonych nad polem gry, 

- w innych przypadkach piłka pozostaje w grze, jeśli znajduje się na polu gry oraz odbije się od 

słupka lub poprzeczki bądź też sędziego, który pozostaje na polu gry. 

 

6. Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie: 
 

- zgodnie z przepisami gry w piłkę nożna z wyjątkiem gry wślizgiem, 

- zabrania się gry wślizgiem, prawidłowy wślizg traktowany będzie, jako gra 

niebezpieczna, za który podyktowany zostanie rzut wolny pośredni z wyjątkiem 

bramkarza we własnym polu bramkowym, 

- przy ocenie gry wślizgiem bez kontaktu nie uwzględnia się realnej szansy zdobycia bramki 

przez zawodnika drużyny przeciwnej, 

- podczas wykonywania rzutów wolnych mur powinien znajdować się w odległości 5 m od piłki,  

 

7. Rzut karny 

 

- rzut karny wykonywany jest z 7 metrów. 

8. Wrzut (w piłce halowej – rzut z autu) 
 

- rzut z autu wykonywany jest nogą, a zawodnik drużyny przeciwnej musi znajdować się 3m od 

piłki, 

- czas na wprowadzenie piłki po jej ustawieniu wynosi 5 sekund, 

- rzut z autu wykonywany jest z linii lub zza linii bocznej (do 1 m), 

- wykonanie rzutu z autu w sposób nieprawidłowy (np. z pola gry) i opóźnianie wznowienia gry 

(powyżej 5 sekund od momentu ustawienia piłki) będą karane przyznaniem rzutu z autu 

drużynie przeciwnej. 

 

9. Rzut z rogu 
 

- rzut z rogu wykonywany jest z miejsca zetknięcia się linii bocznej z linią bramkową, 

- przy wykonywaniu rzutu z rogu zawodnik drużyny przeciwnej musi znajdować się w odległości 

5 m od piłki. 

 

10.Kar indywidualne 
 

- Kary: ż.k. – bez konsekwencji, cz.k – kara 2 minut (zawodnik nie może występować do końca 

danego meczu). W kolejnym meczu zawodnik ukarany wykluczeniem może występować pod 

warunkiem, że komisja sędziowska nie wykluczy zawodnika za wybitnie niesportowe 

zachowanie. 



11.Uwagi ogólne 
 

- w przypadkach nieobjętych niniejszym regulaminem obowiązują „przepisy gry w piłkę 

nożna”. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 


